LE DETECTIVE ET LA FEE
Un conte collectif de |la classe P3-P4 Ladeuze (2026)

[ IsABELLE ]

« Fermez les yeux un instant et imaginez que vous partez en voyage en
bateau, un superbe navire en bois aux grandes voiles blanches. La mer est
calme et bleue. Le vent gonfle les voiles, et les cotes de la Belgique, puis de
I’'Europe, s'éloignent doucement derriere vous. L'horizon vous appelle, comme
une promesse d’aventures. Soudain, vous entendez les mouettes crier au-
dessus de vos tétes. Le vent caresse vos visages, et I'air devient de plus en
plus chaud. La lumiere, de plus en plus éclatante. Vous vous rapprochez de
I’Afrique. Le soleil fait danser des paillettes dorées sur une mer turquoise. La
clarté est si intense que vous devez fermer les yeux un instant.

Quand vous les rouvrez, une terre se dessine : une plage de sable doré. Sur le
rivage, une silhouette vous fait signe. C’'est un homme, au sourire chaleureux.
Intrigués, vous accostez et sautez sur le sable pour le rejoindre. |l se présente :
"Je m’'appelle Simba, et je suis le détective du village !"

Il vous expligue que vous venez d’arriver dans une contrée mystérieuse
d’Afrigue, ou la nature est luxuriante et pleine de surprises. Ici, les montagnes
creusées de cavernes obscures cétoient des foréts de champignons géants, et
les rivieres dansent au pied des falaises et des jungles tropicales. Vous pourrez
y croiser des éléphants majestueux, des lions féroces, des guépards rapides,
des lutins espiegles, des aigles-papillons colorés... et méme, parait-il, un
dinosaure endormi depuis des siecles !

Mais attention : I'aventure n’est pas sans danger. Dans ce monde, la chaleur
est torride, et les orages éclatent avec une violence soudaine.

Pourtant, le plus grand péril, selon Simba, vient de chasseurs étranges, armés
de lances et de couteaux. lls sont arrivés récemment, menés par une fée
puissante et redoutée : Lyanna. Simba ne sait pas grand-chose d’elle, si ce
n'est qu’elle maitrise la magie noire, qu’elle est maladroite... et qu’elle a une
peur bleue des lions. Toute cette histoire le préoccupe profondément.
D’ailleurs, il passe ses journées a réfléchir en jouant de la guitare, prés de son
lion apprivoisé, Arturo.
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Heureusement, il peut compter sur ses deux meilleurs amis : Liam, un
aventurier audacieux, et le Docteur, un savant plein de ressources. Sans
oublier Bunny, son lapin espiegle, et Doryan, son chien sauvage, toujours préts
a l'aider.
Que manigance donc Lyanna ? Que va révéler I'enquéte de Simba ? Et
surtout... comment va-t-il venir a bout de cette puissante fée ?
A vous, les enfants, de nous le raconter ! »
[ RosE ]
Un beau matin, Simba se rend sur la plage pour réfléchir a toute cette histoire.
Le sable est encore frais sous ses pieds et les vagues viennent lui chatouiller
les orteils. Soudain, au loin, il apercoit une silhouette étrange : c’est Lyanna, la
fée ! Elle semble perdue dans ses pensées, trébuchant presque sur sa propre
robe en marchant.
[ SACHA G. / RONAN / TYM ]

— Enfin, une chance de lui parler ! pense Simba.
[ SAasHA F. ]
Il s’Tapproche doucement, mais a peine a-t-il ouvert la bouche pour se présenter
qgue... Pouf ! Lyanna, paniquée, fait apparaitre un papillon magique d'un geste
maladroit. Le papillon bat des ailes, et en un clin d’'ceil, une tempéte de sable
et de poussiere s'éleve, aveuglant Simba.
[ EMY ]

— Oh non ! Encore un sort raté ! s’exclame la fée, horrifiée par ce qu’elle

vient de déclencher.

[ SACHA G. / RONAN / TYM ]
Heureusement, Arturo, le lion apprivoisé, accourt a la rescousse de Simba.
D’un coup de dent précis, il croque le papillon, qui se transforme en une pluie
de poussieres scintillantes avant de disparaftre. Arturo attrape alors Simba par
le col et le ramene en sécurité jusqu’a sa maison
Apres avoir soigné Simba, le Docteur examine attentivement la poussiere
mystérieuse qui couvre ses vétements.
[ SAasHA F. ]

— Etrange... murmure-t-il en frottant les grains entre ses doigts. Cette

poussiere ne vient pas de la plage.
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[ SACHA G. / RONAN / TYM ]
— Et d’ou vient-elle alors ? Demande Liam, qui assiste aux expériences.
[ THALA ]

— Elle ressemble a celle qu’on trouve dans les grottes de la Montagne des
Murmures, un endroit reculé et dangereux, au cceur de la forét la plus
profonde.

[ Neo ]

— Tu as raison, ajoute Liam. Regarde ces reflets violets : c’est de la
poussiere de cristal de lune ! Au village, on raconte qu'on n’en trouve
que la-bas.

[ RoOSE ]
Simba, completement rétabli quelques jours plus tard, se met en route avec
ses amis : le Docteur, Liam, et bien sdr, Arturo, dont la simple présence pourra
faire trembler Lyanna de peur.
[ AARON ]
A peine ont-ils marché quelques heures dans la forét aux arbres colorés qu’un
piege s'ouvre sous leurs pieds ! Les chasseurs de Lyanna, cachés dans les
branchages, avaient creusé un fossé assez large pour capturer un
hippopotame. Alors qu’ils se débattent pour s’échapper, Simba tombe sur un
baton sculpté, couvert de symboles étranges.
[ ZoE ]

— Une baguette magique ? se demande-t-il en le frottant pour mieux voir.
SURPRISE ! D'un coup, il se retrouve projeté hors du trou !
[ FLORE ]

— Incroyable ! s’écrie Liam.
[ Juua ]
Simba, réalisant le pouvoir de I'objet, frotte a nouveau la baguette en direction
de Lyanna, qui accourt I'air furieux, entourée de ses chasseurs. Pouf ! La fée se
retrouve enfermée dans une grosse bulle aux reflets arc-en-ciel, qui s’envole
loin au-dessus de la forét en tournoyant.
[ Neo ]
Les chasseurs, terrorisés par la disparition de leur cheffe, prennent leurs
jambes a leur cou sans demander leur reste.
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[ FLoRE ]

— Pfff ! Perdre sa propre baguette magique dans la forét. Lyanna est
puissante, mais tellement maladroite, rigole le Docteur en aidant Liam a
sortir du piege.

[ THALA ]

Apres des jours de marche épuisants, le groupe d'amis arrive enfin en vue du
repere de Lyanna : une tour sombre, nichée au sommet de la Montagne des
Murmures, entourée de nuages violets. Mais alors qu’ils s’apprétent a gravir les
derniers rochers, Lyanna réapparait — elle a réussi a se libérer de la bulle,
grace a sa magie noire.

[ AARON ]

Folle de colere mais toujours aussi gaffeuse, elle lance son plus fidele
compagnon : Malik, un chameau géant aux yeux rouges, chargé de les arréter.

— Attrape-les, Malik ! Crie-t-elle, avant de trébucher sur sa propre cape et
de s’étaler de tout son long.

[ FLoreE ]
C’est alors qu’Arturo, le lion, s’avance calmement vers Malik.

— Ecoute, mon ami, rugit-il doucement. Lyanna est puissante, mais elle ne
maitrise pas vraiment sa magie. Et puis, as-tu envie d'aider quelgu’un qui
a si peur des lions qu’elle en tremble rien qu’a mon approche ?

[ ZoE ]
Le chameau hésite, puis hoche la téte.

— Tu as raison. Elle est gentille, mais c’est toujours le bazar avec elle. Et je
ne sais pas ce qu'elle vous reproche exactement.

[ Emy ]

Alors méme que le lion et le chameau se serrent la patte en signe de paix, les
chasseurs-guerriers de Lyanna entourent nos héros et menacent de les
attaquer. Chacun se jauge - la bataille va étre terrible !

[ SACHA G. / RONAN / TYM ]

Quand tout a coup, le regard de Simba croise celui d'une jeune guerriere. Le
monde semble s'arréter de tourner pour notre détective - c'est le coup de
foudre immédiat.

Ecriture du texte & collecte des idées : Isabelle Patoux (c) 2026 4/5



[ ZoE ]

Il voit soudain un des chasseurs lever sa lance en direction de ses amis et il
s'entend crier : « Stooooop, ne tirez pas » !

[ Juua ]

Tout le monde le regarde, étonné, surtout la jeune fille. Simba demande a
parler a Lyanna, seul a seule. lls s'écartent et chacun peut les voir, au loin, se
disputer, s'envoyer des mots durs jusqu'a ce que - surprise ! - Lyanna éclate de
rire. Tout le monde I'entend dire :

[ Emy ]

— Tu t'es bien battu avec tes mots, Simba, je te félicite ! Tu as gagné... et tu
as raison : ma maladresse peut étre vraiment catastrophique, surtout
guand ma magie s'en méle. Toute cette histoire n'était finalement qu'un
grand malentendu entre nous. Que souhaites-tu comme récompense ?

[ Juua ]

— Juste une chose : le nom de cette personne, dit-il en pointant la jeune

guerriere.
[ ZoE ]
— Elle s'appelle Mila.
[ WiLLiam ]
La jeune fille sourit a Simba.
[ EmyY]

Quelques mois plus tard, tout le monde se retrouve sur la plage pour le grand
mariage de Simba et de Mila.
[ Juua ]
Quant a la fée Lyanna ? Ce fut le témoin des deux mariés.
[ WiLLiam ]
Comme quoi les mots parfois peuvent étre plus puissants que I'épée.

FIN
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